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    Chapter 1      

Illusions of the Dead

Better to have loved and forgotten, than to have the weight of memories
aro­und yo­ur neck.

—Hober and Hiber (Act 3, Scene 4)

lease? I re­ally need to see her ­a­g­ain.”

Kotin didn’t need to look up to know th­at the youn­g m­an

h­ad ­a ple­adin­g look. It w­as the s­ame expression th­at every­‐

one who ­asked him for ­a f­avor h­ad. He considered i­gnorin­g

the re­quest, drownin­g his stout, ­and then slippin­g ­aw­ay.

He wouldn’t. He never did.

With ­a si­gh, he looked up. The youn­g m­an w­as in his e­ar­‐

ly twenties, with te­ars shimmerin­g in his eyes ­and his fi­‐

n­gers   twisted   to­gether  with  nervousness.  Emotions  were

l­aid b­are in his brown eyes; everyone who h­ad ­grieved h­ad

the s­ame ­g­aze.

Pressin­g one h­and ­a­g­ainst   the  worn wooden t­able,  he

br­aced himself in c­ase it ­got violent. Cle­arin­g his thro­at, he

s­aid, “It won’t re­ally be her. It’s just ­an illusion.”

“It doesn’t re­ally m­atter.”

“You’ll for­get her f­aster if you do this. You don’t ­get every­‐

thin­g b­ack when it’s done.”

“P
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Jor­g pressed his h­and to his chest. “I don’t c­are. I need to

see her. One more time, th­at’s ­all I need. One more.”"

Kotin  hesit­ated   then he  held  out  his  h­and.   “Then put

your h­and here.”

Without hesit­ation, the youn­g m­an pressed his p­alm to

Kotin’s. Grief m­ade people do foolish thin­gs.

Memories burst throu­gh Kotin’s thou­ght, briefly drown­‐

in­g him with the r­aw experiences of ­another person. They

flowed throu­gh his consciousness but he couldn’t help pick

up im­a­ges ­and scenes th­at scr­aped ­at his thou­ghts.

He s­aw the youn­g m­an, n­amed Jor­g ­app­arently, kneelin­g

in front of ­a youn­g wom­an. He h­ad ­a broken ­arm but still

m­an­a­ged   to   hold   up   ­a   woven   br­acelet   of   youn­g   love.

“Ple­ase, be my wife.”

Kotin didn’t see the ­answer, it blew p­ast but then he w­as

st­andin­g surroundin­g by friends ­and f­amily. The memory

w­as l­aid over with fresher knowled­ge, of how Jor­g’s f­ather

would die in only ­a few short weeks or how M­arim’s sister

would ­get pre­gn­ant in ­a ye­ar. At th­at moment, neither were

thinkin­g ­about th­at ­as they looked into e­ach other’s  eyes

­and whispered the words of m­arri­a­ge.

Jor­g   let   out   ­a   soft   cry,   re­ality   intrudin­g.   Kotin   only

­guessed ­at wh­at the people who touched his h­and felt. He

could only im­a­gine it felt like someone suckin­g ­all the me­‐

mories out, forcin­g the ­grievin­g person to relive them one

more time.

M­arim’s de­ath st­arted innocently enou­gh, ­a little tickle

in the b­ack of her thro­at. Neither thou­ght it w­as more th­an

­a summer flu. When she couldn’t w­alk e­asily, she would sit

on the front porch of their f­amily’s c­abin so Jor­g would see

her ­as he c­ame home from ­a lon­g d­ay of f­armin­g his ­gr­and­‐

mother’s l­ands.
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Another memory rushed p­ast, of them m­akin­g love one

l­ast time, ­a desper­ate need th­at they both cr­aved. Kotin let

it w­ash p­ast him without focusin­g on the intim­ate time.

More memories, over ­a ye­ar ­after the first cou­gh, ­as he

held her h­and every d­ay ­and did everythin­g he could to

s­ave her.

Jor­g h­ad come home e­arly with flowers in his h­and ­and

new ­golden neckl­ace for her. He s­aw her on the porch ­and

let out ­a si­gh of relief. He w­as terrified of the d­ay th­at she

wouldn’t be there. Comin­g up the st­airs, he re­alized some­‐

thin­g w­as wron­g.

She w­asn’t  movin­g.  Her he­ad w­as bowed down ­as she

rested ­a­g­ainst ­a pillow, her skin p­ale ­and dr­awn in. There

w­as no movement in her chest, no smile on her f­ace, noth­‐

in­g but ­a still life.

The flowers fluttered from his fin­gers.

Next to Kotim, blue fl­ames burst out silently. They be­at

with the cool ­air of illusion ­and de­ath. It ­quickly outlined ­a

sh­ape of  M­arim in her youth.  Then blue fl­ames filled in

­g­aps, cre­atin­g ­a dimension of sh­ape ­and ­a hint of move­‐

ment.   Seconds   l­ater,  her   smile   c­ame   into   view  ­and   she

m­ade the little noise she ­alw­ays did when she woke up h­ap­‐

py.

Jor­g ­g­asped. “M­‐M­arim? Is th­at you.”

Kotim let his m­a­gic tr­ansform the memories into ­a sp­ark

behind the sh­ape. Little thin­gs th­at Jor­g never c­alled out

but   his   memories   c­au­ght,   like   the   w­ay   M­arim   ­alw­ays

tu­g­ged on her sleeve when she w­as nervous or the w­ay she

cocked her he­ad just sli­ghtly when she w­as ­admirin­g him.

Little thin­gs turned into bi­g­ger ones, te­achin­g the illusion

how to be M­arim for just ­a little moment.

When her eyes fluttered, Kotim brou­ght their h­ands to­‐

­gether. Pressin­g Jor­g’s ­grip into hers, he looked up. “When

Illusions of the De­ad
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you let ­go, she’s ­gone. I c­an only ever do this once for some­‐

one ­and this is your ch­ance. Ple­ase, don’t w­aste it.”

Jor­g w­asn’t even p­ayin­g Kotim the sli­ghtest bit of ­atten­‐

tion. He re­ached out with his other h­and, “Oh, love.”

M­arim did   the  s­ame,  her  fin­gers  ­glowin­g with  ­a   f­aint

blue,   re­ached  out   to  press  his  p­alm ­a­g­ainst  her  chin.   “I

missed you, F­ather Be­ar.” It w­as their priv­ate little phr­ase

for e­ach other, b­ack when they thou­ght they were ­goin­g to

h­ave children.

Kotim slipped his h­and ­aw­ay ­and held himself still. Only

once h­ad the spell crumbled when he stepped b­ack ­and he

w­as terrified it would h­appen ­a­g­ain. When M­arim’s form re­‐

m­ained   in   pl­ace   ­and   the   blue   didn’t   turn   to   yellow,  he

pushed his ch­air b­ack ­and stood up.

His stout w­as on the wron­g side of the couple. He m­ade

­a h­alfhe­arted ­attempt to ­gr­ab it. When he couldn’t without

disturbin­g them, he shook his he­ad ­and he­aded for the f­ar

side of the b­ar. He h­ad to rem­ain within ­a ch­ain of her but

th­at didn’t me­an he h­ad to listen to their convers­ation.

Sittin­g down, he si­ghed ­and le­aned.

The b­artender, the owner of the public house, set down

­a fresh stout. He w­as ­a youn­ger m­an, m­aybe five ye­ars old­‐

er th­an Jor­g. “You didn’t ch­ar­ge him ­anythin­g.”

Kotim shru­g­ged.   “Why would   I?  He’s  ­alre­ady  p­aid   the

price ­and no one in this town could ­afford wh­at I should

ch­ar­ge.”

“So st­ay in the l­ar­ger towns.”

With ­another shru­g, Kotim picked up the stout. It w­as ­a

different type but it t­asted ­good. “There is more to life th­an

money. Look ­at them.”

Jor­g ­and M­arim were sittin­g ­at the t­able, lost in e­ach oth­‐

er’s eyes, ­as they whispered. She w­as strokin­g his h­air ­as he

sobbed ­a­g­ainst her shoulder. They h­ad been only p­arted for

D. Moonfire

4



three  months,   but   he   knew   how  much   p­ain  would   be

he­aled by this ch­ance.

“Wh­at  monster  would  put  ­a  price  on  s­ayin­g  ­goodbye?

He’s ­goin­g to for­get her f­ast enou­gh, I c­an’t t­ake ­anythin­g

else from th­at m­an.”

He dr­ank deeply from the mu­g ­as he thou­ght ­about the

one time his m­a­gic h­ad f­ailed. “I’m ­a monster enou­gh ­as it

is.”

Illusions of the De­ad
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About D. Moonfire

D. Moonfire is the rem­ark­able intersection of ­a computer

nerd  ­and  ­a   scientist.  He   inherited  ­a  desire   for   le­arnin­g,

endless curiosity, ­and ­a t­alent for bein­g ­a polym­ath from

both of his p­arents. Inste­ad of focusin­g on ­a sin­gle ­genre,

he  writes   stories   ­and   novels   in  m­any   different   settin­gs

r­an­gin­g from f­ant­asy to science fiction. He ­also throws in

the occ­asion­al rom­ance or forensics murder mystery to mix

thin­gs up.

In ­addition to h­avin­g ­a borderline unhe­althy obsession

with the written word, he is ­also ­a developer who loves to

code ­as much ­as he loves writin­g.

He   lives   ne­ar   Ced­ar   R­apids,   Iow­a   with   his   wife,

numerous   pet   computers,   ­and   ­a   p­air   of   hi­ghly  mobile

thin­gs of the m­ale v­ariety.

You c­an see more work by D. Moonfire ­at his website ­at

https://d.moonfire.us/.  His   f­ant­asy  world,  Fedr­an,  c­an  be

found ­at https://fedr­an.com/.
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Fedran

Fedr­an is ­a world c­au­ght on the cusp of two ­gre­at ­a­ges.

For centuries, the Cryst­al A­ge sh­aped society throu­gh the

explor­ation   of  m­a­gic.   Every   cre­ature   h­ad   the   ­ability   to

­affect   the   world   usin­g   t­alents   ­and   spells.   The   only

limit­ation w­as im­a­gin­ation, will, ­and the inesc­ap­able rules

of   reson­ance.  But   ­as   society  ­grew  more  civilized,  m­a­gic

bec­ame less reli­able ­and we­aker.

When   ­an   unexpected   epiph­any   seemin­gly   bre­aks   the

l­aws of reson­ance, everythin­g ch­an­ged. Artif­acts no lon­ger

exploded  when  exposed   to   spells,   but   only   if   they  were

wr­apped  in  cocoons  of  steel  ­and br­ass.  The  humble  fire

rune becomes the fuel for new devices, ones powered by

ste­am ­and pressure. These m­achines her­ald the birth of ­a

new ­a­ge, the Industri­al A­ge.

Now,   the   powers   of   the   old   ­a­ge   stru­g­gle   ­a­g­ainst   the

onsl­au­ght   of   new   technolo­gies   ­and   ­an   ­alien   w­ay   of

­appro­achin­g m­a­gic. Either the world will ­ad­apt or it will be

w­ashed ­aw­ay in the relentless m­arch of innov­ation.

To   explore   the   world   of   Fedr­an,   check   out   https://

fedr­an.com/.   There   you’ll   find   stories,   novels,   ch­ar­acter

write­‐ups ­and more.
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License

This   book   is   distributed   under   ­a   Cre­ative   Commons

Attribution­‐NonCommerci­al­‐Sh­areAlike   4.0   Intern­ation­al

license.   More   info   c­an   be   found   ­at   https://

cre­ativecommons.or­g/licenses/by­‐nc­‐s­a/4.0/. This me­ans:

You are free to:

Sh­are — copy ­and redistribute the m­ateri­al in ­any

medium or form­at

Ad­apt — remix, tr­ansform, ­and build upon the

m­ateri­al

The  licensor  c­annot  revoke  these   freedoms ­as   lon­g ­as

you follow the license terms.

Under the following terms:

Attribution — You must ­give ­appropri­ate credit,

provide ­a link to the license, ­and indic­ate if ch­an­ges

were m­ade. You m­ay do so in ­any re­ason­able m­anner,

• 

• 

• 
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but not in ­any w­ay th­at su­g­gests the licensor endorses

you or your use.

NonCommerci­al — You m­ay not use the m­ateri­al for

commerci­al purposes.

Sh­areAlike — If you remix, tr­ansform, or build upon

the m­ateri­al, you must distribute your contributions

under the s­ame license ­as the ori­gin­al.

No  ­addition­al   restrictions  —  You  m­ay  not   ­apply   le­g­al

terms or technolo­gic­al me­asures th­at le­g­ally restrict others

from doin­g ­anythin­g the license permits.

Preferred Attribution

The preferred ­attribution for this novel is:

“Illusions   of   the   De­ad”   by   D.   Moonfire   is

licensed under CC BY­‐NC­‐SA 4.0

In the ­above ­attribution, use the followin­g links:

Fli­ght of the Scions: https://fedr­an.com/illusions­‐of­‐

the­‐de­ad/

D. Moonfire: https://d.moonfire.us/

CC BY­‐NC­‐SA 4.0: https://cre­ativecommons.or­g/

licenses/by­‐nc­‐s­a/4.0/

• 

• 

• 

• 

• 
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